
Описание авторской игры 

 

1. Название: «Назови животное». 

2. Игра начинается с того, что воспитатель подзывает детей и говорит, 

что в гости пришел тигренок Мур и просит помощи. Его друзья 

животные перепутались дикие с домашними. Нужно помочь им 

вернуться в свои места обитания. В процессе игры детям задаются 

загадки. Отгадывая животных, воспитанники разделяют их на 

домашних и диких. Заканчивается игра, когда все животные на своих 

местах. 

3. Игра создана на основе игры «Угадай кто?» 

4. Возраст участников: 5-6 лет. 

5. Количество участников: 10-12 чел. 

6. Продолжительность игры: 10-15мин. 

7. Место проведения: помещение, 

8. Особое оборудование: понадобятся фигурки животных, список 

загадок к выбранным животным, сделанная ферма и лесная зона, 

медальки или жетоны. 

9. Игру проводит воспитатель, может быть выбран помощник, который 

будет раздавать жетоны за правильный ответ.  

10. Смена игровых ролей в ходе игры не предусмотрена. 

11. Целевые ориентиры:                                                                                 -

-формировать умение у детей соотносить название животного с его 

описанием, закрепить представление о диких и домашних животных 

и месте их обитания;                                                                                             

-развивать память, внимание, способствовать расширению словаря 

детей 

12. Правила.                                                                                                               

Дети делятся на 2 команды по 5-6 человек. Каждому ребенку из 

команды ведущий ( воспитатель) загадывает загадку про животное              

(вместо загадки можно придумать интересное описание животного). 

Вопросы задаются по очереди всем участникам двух команд. 

Ребенок должен отгадать животное, сказать, где оно обитает, чем 

питается,  и поставить на свое место. За правильный ответ - получить 

жетон ( медаль). Когда все животные на местах ( в лесу и на ферме) – 

игра окончена. Побеждает та команда, которая набрала больше 

жетонов. 

13.Трудности при проведении игры не испытывали. 

 

 

                             Загадки для игры. 
 

Заплелись густые травы,                                     

Закудрявились луга,   

Да и сам я весь кудрявый, 

Даже завитком рога. 



баран 

 

На овчарку он похож,  

Что ни зуб - то острый нож! 

Он бежит, оскалив пасть, 

На овцу готов напасть. 

волк 

 

Зимой беленький, 

А летом серенький. 

Никого не обижает, 

А всех сам боится. 

заяц 

 

В капусту он забрался осеннею порой: 

рогатый и лохматый и с длинной бородой 

козел 

 

Голодная - мычит, 

Сытая - жуёт, 

всем ребятам 

Молоко даёт. 

корова 

 

Рыжая плутовка, 

Хитрая да ловкая, 

В сарай попала, 

Кур пересчитала. 

лиса 

 

Трав копытами касаясь, 

Ходит по лесу красавец, 

Ходит смело и легко, 

Рога раскинув широко. 

Олень 

 

 

Кто в лесу глухом живёт, 

Неуклюжий, косолапый? 

Летом ест малину, мёд, 

А зимой сосёт он лапу. 

медведь 



 

Лежит замарашка 

В щетинистой рубашке. 

Хвост крендельком, 

Нос пятачком. 

Поросенок 

 

Гладишь - ласкается. 

Дразнишь - кусается. 

На цепи, сидит, 

Дом сторожит. 

собака 

 

 

Что за зверь со мной играет? 

Не мычит, не ржет, не лает, 

Нападает на клубки, 

Прячет в лапки коготки! 

кот 

 

Чем-то на быка похож, 

Только помощнее, 

Обитает он в лесу, 

Бороду имеет! 

Зубр 
 

Сильный, грациозный, 

Скачет бесподобно, 

Ржать умеет громко он, 

Коль бежит земля дрожит! 

Конь 
 

 

 

 


