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«Игра - это творческая переработка 

пережитых впечатлений, комбинирование 

их и построение из них 

новой действительности, отвечающей 

запросам и влечениям самого ребенка» 
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Игра – основной вид деятельности детей 

дошкольного возраста.  

Сюжетно-ролевые игры в детском саду и 

дома – это важное средство самовыражения 

для крохи, проба сил.  
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   Сюжетно-ролевые игры в детском саду, как 
и на игровой площадке или в квартире, 
выполняют целый ряд функций: 

•    социально-культурная функция 

•    коммуникативная функция 

•    деятельная функция 

•    функция самореализации 
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    Одна из важных задач воспитания детей – 
их своевременное умственное и речевое 
развитие. Восприятие и речь детей 
формируется в процессе действий с 
дидактическими игрушками, играми.  
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Три этапа формирования сюжетно – ролевой игры: 
На первом этапе (1,5 – 3 года) педагог стимулирует ребенка к 

осуществлению условных действий с предметами. 

На втором этапе (3 года – 5 лет) формирует у детей умение принимать 

роль, переходить в игре от одной роли к другой.  

На третьем этапе (5-7 лет) дети должны овладеть умением придумывать 

разнообразные сюжеты игр.  



Основные моменты методики применения сюжетно – ролевой 

игры: 
Выбор игры. Определяется конкретной воспитательной задачей. 

Педагогическая разработка плана игры. При разработке игры воспитателю необходимо стремиться к 

максимальному насыщению её игровым содержанием, способным увлечь ребенка.  

Ознакомление детей с планом игры и совместная его доработка. Воспитатель должен стремиться так вести 

беседу, чтобы как можно больше привлекать детей к обсуждению плана игры, к разработке содержания ролевых 

действий. 

Создание воображаемой ситуации. Дошкольники всегда начинают сюжетно –ролевые игры с наделения 

окружающих предметов переносными значениями: стулья –поезд, кустарники – граница, бревно – корабль и т. п. 

Создания воображаемой ситуации - важнейшая основа начала творческой сюжетно - ролевой игры. 

Распределение ролей. Педагог должен, стремится удовлетворять игровые потребности детей, то есть каждому дает 

желаемую роль, предлагает очередность разыгрывания ролей разной степени активности. 

Начало игры. Чтобы вызвать у детей положительное восприятие игры можно использовать некоторые 

методические приемы, например, подготовить группу детей к разыгрыванию игрового эпизода 

Сохранение игровой ситуации. Существует некоторое условие сохранения у детей стойкого интереса к игре: 

а) взрослый обязан задавать тон в обращении с играющими детьми, употребляя условную игровую терминологию 

(в военизированных играх – четкость и лаконизм команд, требовать ответное: «есть товарищ командир!» рапорт о 

выполненном поручении); 

б) педагог должен стараться обыгрывать любое дело детского коллектива 

в) все меры педагогического воздействия на детей – требования, поощрение, наказания - педагог должен 

осуществлять в игровом ключе не разрушая игровой ситуации; 

г) в ходе сюжетно - ролевой игры целесообразно включать развернутые творческие игры или игры на местности с 

идентичными сюжетами; 

д) в процессе игры воспитатель может организовать коллективное соревнование между небольшими группами 

играющего коллектива. 

Завершение игры. Разрабатывая план игры, педагог заранее намечает предполагаемую концовку.  



Особенности ролевой игры дошкольника 

Центральным моментом ролевой игры является роль, которую берёт на себя ребёнок. При этом он 

не просто называет себя именем соответствующего взрослого человек («Я – космонавт», «Я- 

мама», «Я- доктор», но, что самое главное, действует как взрослый человек, роль которого он взял 

на себя и этим как бы отождествляет себя с ним. 

Принято различать сюжет и содержание игры. 

Сюжет игры - это та область действительности, которая воспроизводится детьми в игре 

(больница, семья, война, магазин и пр.). Сюжеты игр отражают конкретные условия жизни 

ребёнка. Они изменяются в зависимости от этих конкретных условий, вместе с расширением 

кругозора ребёнка и его знакомством с окружающим. 

Содержание игры - это то, что воспроизводится ребёнком в качестве центрального момента в 

человеческих отношениях. Конкретный характер тех отношений между людьми, которые дети 

воссоздают в игре, может быть различным и зависит от отношений реальных взрослых, 

окружающих ребёнка. Человеческие отношения и условия, в которых живёт ребёнок, определяют 

не только сюжеты, но прежде всего содержание детских игр. Таким образом, игра возникает из 

условий жизни ребёнка и отражает, воспроизводит эти условия. 



Типы сюжетов 
1тип: однотемные, одноперсонажные игры. 

(мама, папа, доктор…..) 

2 тип: многотемные,  многоперсонажные игры. 

  (продавец, покупатель, покупатель…..) 

3 тип: сюжето-сложение. 

  (капитан, матрос, доктор……) 



Сюжетно-ролевая игра «семья» 
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Сюжетно-ролевая игра «магазин» 
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Сюжетно-ролевая игра «больница» 
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Структура сюжетно-ролевой игры 
 

Сюжетно-ролевая игра имеет следующие структурные 

компоненты:  

Сюжет  

Содержание  

Роль  



Бытовые  

(игры в семью, 

детский сад) 

Общественные  

(игры в празднование Дня 

рождения города, в библиотеку, 

школу и т.д.). 

Производственные 
отражающие 

профессиональный труд 

людей (игры в больницу, 

магазин и т. д.) 

Сюжеты игр разнообразны.  

Условно их делят на:  



Таким образом, главными структурными 

компонентами творческой сюжетно-ролевой игры 

являются: 

•Сюжет- который представляет собой отражение 

ребенком окружающей его действительности.  

•Содержание - это то, что воспроизводится ребенком в 

качестве центрального и характерного момента 

деятельности и отношений между взрослыми в их 

деятельности, и развитие и усложнение, которого 

осуществляется последующим направлениям. 

•Роль - средство реализации сюжета. 



Исследователи сюжетно-ролевой игры 

Рубинштейн С.Л. 

Запорожец А.В. 

Эльконин Д.Б. 

Леонтьев А.Н. 



Таким образом, можно сделать вывод, что через сюжетно-

ролевую игру ребенок овладевает духовными ценностями, 

усваивает предшествующий социальный опыт. В ней ребенок 

получает навыки коллективного мышления. 

Сюжетно-ролевая игра – наиболее доступный для детей вид 

деятельности, способ переработки полученных из окружающего 

мира впечатлений, знаний. 

 Сюжетно-ролевые игры могут стать той формой организации 

жизнедеятельности дошкольника. 



Спасибо за 

внимание! 
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